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Проект № BG05SFPR001-2.003-0073-C01 „Открий, развий, вдъхнови таланта във всяко дете“ 
                            
[image: ]ОБЩИНСКО СЪСТЕЗАНИЕ ПО
ИНФОРМАЦИОННИ ТЕХНОЛОГИИ
STEM - ИТ „ДЖОН АТАНАСОВ - БАЩАТА НА КОМПЮТЪРА“
/РЕГЛАМЕНТ/


І. ОБЩИ ПОЛОЖЕНИЯ:
Общинското състезание по информационни технологии STEM - ИТ „ДЖОН АТАНАСОВ - БАЩАТА НА КОМПЮТЪРА“ се провежда в изпълнение дейностите по проект „Открий, развий, вдъхнови таланта във всяко дете“, Договор№ BG05SFPR001-2.003-0073-C01 по Програма „Образование“ 2021 – 2027, процедура BG05SFPR001-2.003 „Подкрепа за ученици с таланти“, с бенефициер Община „Тунджа“.
 Част от дейностите по проекта са насочени към организиране и осигуряване участието на деца и ученици в събития за насърчаване на талантите на местно ниво. 
Настоящото състезание се провежда в област STEM - информационни технологии от предвидените области по проекта и е по повод годишнина от рождението на Джон Атанасов – изобретателят на компютъра, чийто корени са в тунджанското село Бояджик.
ІІ. ЦЕЛИ НА СЪСТЕЗАНИЕТО:
- Да се насърчи интересът на учениците към информационните технологии; 
- Да се мотивират / Мотивиране на учениците за отговорно използване ; 
- развиване на умения за прилагане на теоретични знания в практиката, креативно мислене.
ІІІ. ФОРМАТ НА ПРОВЕЖДАНЕ И УЧАСТНИЦИ:
1.Събитието е със състезателен характер и се провежда в рамките на един състезателен ден.
2.Право на участие имат всички ученици, живущи и/или обучаващи се на територията на Община „Тунджа“, разделени на две възрастови групи, както следва:
-ученици от V до VII клас;
- ученици от VIII – X клас.
3.Състезанието е отборно. Всеки отбор се състои задължително от двама ученици.

ІV. НАПРАВЛЕНИЯ И ТЕМИ:
Според възрастовите групи отборите разработват и представят проекти, както следва:
ВЪЗРАСТОВА ГРУПА V – VII КЛАС:
Направление: „Мултимедия”  
Тема: „150 години безсмъртие…150 години от Бояджишкия бунт и Априлското въстание“
Кратко описание: Необходимо е проектът в това направление, да представя темата „150 години безсмъртие…150 години от Бояджишкия бунт и Априлското въстание“ с използването на  подходящи атрактивни, въздействащи, красноречиви и естетични мултимедийни възможности. Създаденият проект трябва да дава възможност за интерактивно взаимодействие с потребителя. 
Примерни приложения: MS Power Point, MS Movie Maker, Open Shot и други.
Всеки отбор участва с предварително  изготвен проект.
ВЪЗРАСТОВА ГРУПА VIII – X КЛАС:
Направление: „Мултимедийни приложения”
Тема: „Моето любимо село“. Отборите разработват проект, който включва и  използване на изкуствен интелект за представяне на родното място на бащата на Джон Атанасов.
Кратко описание: Проектът трябва да бъде създаден с подходящи информационни технологии за създаване на комплексни интерактивни мултимедийни приложения. Да съчетава история, природни дадености, бит, култура, традиции, бележити личности на съответното населено място и модерните технологии за интерактивно взаимодействие.
Примерни приложения: Интерактивна електронна галерия, Интерактивен филм и други подобни приложения, MS Power Point(с използване на Visual for Applications), Unity, Unreal, Visual Studio и други.
При използване на генерирани чрез изкуствен интелект текстове, изображения, графики, аудио, видео или други материали участниците следва да посочат това в проекта и да обозначат използвания инструмент. Участниците носят отговорност за достоверността на представената информация и за спазването на приложимите правила относно авторските права и използването на чуждо съдържание.
V. КЛАСИРАНЕ
1. Всеки отбор участва с предварително  изготвен проект.
2.Всеки отборен проект се представя публично от двамата участници.
3.Продължителността на представянето е до 15 минути за всеки отбор.
3.Оценяването се извършва от 5-членно жури, с максимален брой  точки за всеки проект – 100.
На участниците, класирани на призовите три места се връчват стипендии, грамоти и плакети . Всички останали получават грамота за участие.
ЗАБЕЛЕЖКА: Общинското състезание по информационни технологии STEM - ИТ „ДЖОН АТАНАСОВ - БАЩАТА НА КОМПЮТЪРА“ се провежда в изпълнение дейностите по проект „Открий, развий, вдъхнови таланта във всяко дете“. 
С цел недопускане на двойно финансиране, при отпускане на еднократни стипендии на участници, заели призови места в събития за насърчаване на талантите на местно ниво, за същите се попълва декларация от родител/настойник, че нямат отпуснати стипендии, финансирани по друг проект, програма или на основание чл. 16 от Наредбата за условията и реда за осъществяване на закрила на деца с изявени дарби.










 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

  

 Проект „Открий, развий, вдъхнови таланта във всяко дете“, Договор№ BG05SFPR001-2.003-0073-C01 по Програма „Образование“ 2021 – 2027, процедура BG05SFPR001-2.003 „Подкрепа за ученици с таланти“
image1.png
CbhuHaHCUpaHo ot
EBponeiickus cbio3




image2.png




image3.png
nPOrPAMA

OBPA30BAHUE
2021-2027




image4.jpeg




